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Resumo

Pokémon é uma franquia japonesa que se baseia em capturar e treinar seres ficticios que tém como
referéncia a fauna do mundo real. Um ramo da Ciéncia que cresce cada vez mais atualmente, e que
pesquisa a relacdo entre personagens ficticios e animais reais, € a Zoologia Cultural. Atualmente a
franquia Pokémon voltou a ser um fendmeno mundial com o jogo para smartphones POKEMON GO, a
estreia de POKEMON SWORD AND SHIELD — 7° geracdo dos jogos da Nintendo — e a nova temporada do
anime na regido de Galar, que apresenta a geracdo VIII. O presente artigo buscou analisar o mundo de
Pokémon para identificar os que possuem caracteristicas de aves, servindo de fonte de referéncia para a
criagdo dos personagens da franquia. Assim, informagBes acerca dos personagens e as influéncias
avidrias encontradas em seus designs e caracteristicas ecoldgicas, morfoldgicas e fisiolégicas foram
verificadas. O site oficial da franquia foi utilizado para fazer a associagdo entre os Pokémon e as aves,
além dos sites BULBAPEDIA, POKEMONDB e diversas imagens e descricbes contidas na Pokédex. Foram
encontrados 63 Pokémon baseados em aves, distribuidos por 18 ordens e 34 familias da classe Aves. A
maioria dos Pokémon encontrados habita ecossistemas florestais. Foram encontradas representagées de
dimorfismo sexual em apenas dez Pokémon.

Palavras-chave: avifauna; conserva¢dao; monstros de bolso; Ornitologia; Zoologia Cultural.

Abstract

Poké-birds: ornithological diversity as a reference for the Pokémon franchise

Pokémon is a Japanese franchise that relies on capturing and training fictional beings that reference real-
world fauna. Cultural Zoology is an increasingly growing branch of Science that researches the
relationship between fictional characters and real animals. The franchise is once again a worldwide
phenomenon with the smartphone game POkKEMON Go, the debut of POKEMON SWORD AND SHIELD — the 7th
generation of Nintendo games —, and the new anime season in the Galar region. The present article
sought to analyze the Pokémon world to identify those that have bird characteristics, serving as a
reference source for the creation of franchise characters. Thus, information about the characters and the
avian influences found in their designs and ecological, morphological and physiological characteristics
were verified. The franchise's official website was used to link Pokémon and birds, as well as the
BULBAPEDIA and POKEMONDB sites, and several images and descriptions contained in Pokédex. A total of 63
bird-based Pokémon were found, distributed by 18 orders, and 34 families of Aves. Most of the Pokémon
found inhabit forest ecosystems. Representations of sexual dimorphism were found in only ten
Pokémon.

Keywords: birdlife; conservation; Cultural Zoology; Ornithology, pocket-monster.
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Introdugao

O carisma zooldgico na midia

Diversos tipos de midia ja representaram e debateram a diversidade zooldgica. A fauna é
retratada pelos seres humanos em pinturas desde o Pleistoceno (AUBERT et al., 2014) e sugere-se que tal
arte feita por povos que viviam essencialmente da cacga servia como um tipo de magia para serem bem
sucedidos na cagada. Esses homens e mulheres acreditavam no “poder das imagens” que reproduziam,
ou seja, pensavam que criando imagens de suas presas durante a caca, fariam os animais reais também
se renderem como suas cacas (GOMBRICH, 2013). Mas poderiam essas pessoas retratar animais em suas
pinturas simplesmente por admirarem a natureza, fascinio que perdura até os dias atuais? E dificil
afirmar de forma exata o real significado e funcdo dessas imagens, além da ideia de que nossos
antepassados possuiam uma notdria capacidade artistica, intelectual e simbdlica, similar ao homem
contemporaneo (OLEQUES, 2019).

A hipdtese da existéncia de uma afinidade natural entre o ser humano e a natureza é investigada
por Edward Osborne Wilson em BIOPHILIA (1984), tema que perdura na obra THE BIOPHILIA HYPOTHESIS
(KELLERT & WILSON, 1993). Essa hipdtese afirma que "os seres humanos tém um desejo inato de catalogar,
entender e passar tempo com outras formas de vida" (WILsoN, 1984).

Diante disso, pesquisas relacionadas a Zoologia e a cultura, especialmente a cultura pop, estao se
tornando cada vez mais comuns recentemente. Os artrépodes foram analisados pelas produgdes
cinematograficas (CASTANHEIRA et al., 2015) e pelas referéncias a insetos em letras e arte de capa de
albuns de rock (CoeLHO, 2000, 2004), a biologia de centopeias gigantes foi estudada na franquia de jogos
GEARS OF WAR (SALVADOR, 2016) e as formigas foram analisadas quanto a sua representacdo no filme
HOMEM-FORMIGA (DA-SILVA & CAMPOS, 2016).

Alguns estudos de divulgagdo cientifica sobre Zoologia Cultural baseados na franquia Pokémon ja
foram desenvolvidos. O filo Mollusca foi analisado para identificar aqueles Pokémon com caracteristicas
de moluscos (ALEXANDRE & DA-SILVA, 2016). Os artropodes também tiveram sua diversidade analisada no
mundo Pokémon (PRADO & ALMEIDA, 2017), bem como a ictiologia (MENDES et al., 2017) e o reino Fungi
(GOULART, 2019). O mundo Pokémon também serviu de inspiragdo para divulgar cientificamente a classe
Aves, com a andlise de caracteristicas morfoldgicas e da descrigdo das criaturas que remetem as
presentes em aves marinhas (RANGEL et al., 2020), além do grupo de Passeriformes popularmente
chamado de "robins" representados no jogo da Niantic (TOMOTANI, 2014).

Em uma época de urbanizagdo global, a tecnologia pode ser uma ferramenta para, através da
utilizacdo de personagens carismaticos e com semelhancas com o mundo real, para encorajar rela¢des
sustentaveis entre o ser humano e a biodiversidade (FRey et al., 2017). O termo “carismatico” foi
utilizado na literatura da Conservacdo pela primeira vez como caracteristica de espécies-bandeira, que
sdo definidas como “espécies populares e carismdticas que servem como simbolos e incentivam e
estimulam atitudes e uma consciéncia de Conservacdo” (HEywoob, 1995). Outra definicdo é “espécies
que atraem suporte financeiro de forma mais facil” (BOWEN-JONES & ENTWISTLE, 2002). De forma geral, as
publicacdes utilizam o conceito de espécies carismaticas por explicacdes como “espécies favorecidas
pelo publico com base no tamanho e status de conservacdao” (HOME et al., 2009) e, principalmente,
“espécies carismaticas geralmente sdo representadas por pdssaros e grandes mamiferos” (SCHLEGEL &
RuPF, 2010), as espécies mais representadas nas capas de revistas de Conservacdo dos Estados Unidos
(CLucas et al., 2008).

Uma breve descri¢cdao sobre a franquia Pokémon

Uma das marcas mais conhecidas e ligadas a cultura pop no Japao é a representante dos felinos,
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Hello Kitty. Criada por Sanrio Company no Japao, em 1974, ela tecnicamente ndo é um gato, mas uma
garotinha que se assemelha a um e atualmente vale cerca de USS 7 bilh&es, aparecendo em mais de
50.000 produtos vendidos em mais de 70 paises (FITzpATRICK, 2014). A cultura popular japonesa é repleta
de criaturas, de varios tamanhos e formas, que habitam diversos ambientes, seja nos “monstros” do
folclore japonés Yokai (BALLASTER, 2005), o abissal Godzilla (a partir de 1954) ou nos palidos e famintos
fantasmas de cabelos compridos do estilo J-horror (nas décadas de 1990 e 2000).

Um novo tipo de criatura foi descoberto em 1996, nomeado de Poketto Monsuta da Nintendo,
Pokémon, como sdo conhecidos globalmente (BAINBRIDGE, 2013). Desenvolvido pela Game Freak e
publicado pela Nintendo, originalmente Pokémon foi criado como game em 1996, mas devido a seu
sucesso estrondoso hoje possui derivados como anime, mangas, filmes, card game e uma imensa
variedade de brinquedos, acessérios, roupas, doces, etc. Com mais de 270 milhdes de cépias vendidas
ao redor do mundo, Pokémon se tornou uma das mais bem sucedidas franquias de games da histéria
(THE PokEMON CoMPANY, 2017).

A palavra Pokémon é uma contra¢do do japonés Pocket Monsters (7 /7 E 7). O conceito criado
por Satoshi Tajiri consiste em animais ficticios — os Pokémon — que os seres humanos podem capturar e
treinar para realizar qualquer tipo de tarefas, sendo a principal delas batalhar entre si (THE POKEMON
ComMPANY, 2017). A captura é feita com um gadget chamado Pokébola. Pokébolas sdo pequenas o
suficiente para caber em um bolso, dai 0 nome Pocket Monsters ou monstros de bolso (WHITEHILL et al.,
2016).

Desde o seu lancamento, em 1997, a série de anime foi uma febre instantanea entre jovens e
adultos e assim continua até hoje em dia. Prova disso sdo seus mais novos produtos. O primeiro,
desenvolvido pela Niantic — uma empresa spin-off do Google —, o jogo para smartphones POKEMON GO,
com o uso do GPS em conjunto com o Google Maps, permite aos usudrios uma experiéncia de aumento
realidade (AR), onde podem capturar e coletar espécimes virtuais de Pokémon, enquanto explora o
mundo real ao redor (DORWARD et al., 2016). J& os games POKEMON SWORD AND SHIELD sd0 0S mais
recentes sucessos da franquia; lancados no dia 15 de novembro de 2019 (WEBSTER, 2019; MCWHERTOR,
2019) os dois jogos sdo a oitava (VIIl) geracdo de monstros.

O Pokeworld (Mundo Pokémon) possui muitos aspectos similares ao nosso mundo real. Diversos
episddios possuem um teor ecoldgico, apresentando como o homem pode impactar nos ecossistemas e
na biodiversidade de Pokémon, e dando énfase a necessidade de se coletar para preservar espécies
(BAINBRIDGE, 2013). O criador da franquia, Satoshi Tajiri, j4 afirmou em entrevistas que um de seus
passatempos quando jovem era coletar insetos, atividade que provavelmente influenciou na criagao de
seus pequenos monstros. Os Pokémon possuem referéncias naturais, principalmente de animais e
plantas, e alguns deles possuem caracteristicas particulares que podem ser relacionadas a certas
espécies reais.

A ecologia Pokémon

Quase todos os Pokémon sdo baseados em espécies animais, como aves, roedores e cervideos.
Alguns deles sdo baseados em plantas ou seres mitoldgicos e outros poucos fazem referéncia a objetos
do cotidiano humano.

O mundo apresentado pela franquia é formado por regides onde existem rotas numeradas que
conectam cidades e pontos de referéncia por onde o protagonista viaja, encontrando as criaturas em
seus habitats naturais e interagindo com outros personagens. Essas rotas compreendem diversos tipos
de habitats, como florestas, cavernas, desertos, montanhas, campos, oceanos, praias, locais
subaquaticos, rios e pantanos, que geralmente exibem uma grande diversidade de Pokémon.

Existem 890 Pokémon, os quais pertencem a pelo menos um dos seguintes tipos: Normal, Fogo,
Lutador, Agua, Voador, Grama, Venenoso, Elétrico, Terrestre, Psiquico, Rocha, Gelo, Inseto, Dragio,
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Fantasma, Noturno, Sombrio, Metalico e Fada (BULBAPEDIA, 2017). Independentemente de seu tipo, todos
os Pokémon sdo oviparos, ou seja, se desenvolvem dentro de um ovo e fora do corpo de sua mae; no
mundo natural da realidade, essa estratégia reprodutiva é praticada mais comumente por animais como
peixes, anfibios, répteis, aves e diversos invertebrados (BLACKBURN, 1999), ainda que seja realizado por
mamiferos como o ornitorrinco e a equidna. Algumas mudanc¢as morfoldgicas podem acontecer com os
Pokémon em determinadas situacdes, ao que se chama “evoluir”, os tornando geralmente maiores e
com novos poderes. Para registrar a biologia e curiosidades a respeitos dos diversos Pokémon e suas
evolucdes, os treinadores contam com a Pokédex, algo similar a uma enciclopédia digital que registra
cada nova criatura capturada, além de possuir um texto explicativo e um nimero de registro de cada
monstro.

Objetivos

Com base nas conexdes ébvias entre a avifauna real e Pokémon, o objetivo principal da pesquisa
é identificar e descrever todos os Pokémon inspirados em aves, até a geracao VIIl. Por fim, nosso
objetivo é oferecer material util tanto para o ensino quanto para a populariza¢ao da Ciéncia.

Material e métodos

Foi feita uma pesquisa sobre Pokémon relacionados a espécies de aves, em sites especializados
na tematica Pokémon, como o site oficial da franquia (https://www.pokemon.com, 2019), o site
BuLBAPEDIA (2017) — uma enciclopédia de uma comunidade digital criada em 2004 e fonte mais completa
sobre os monstros de bolso — e o site POKEMONDB (2019) — reconhecido mundialmente acerca do mundo
Pokémon.

Foram analisadas ilustra¢des oficiais e modelos de jogos referentes as espécies Pokémon e o
critério de selecdo foi a presenca de, no minimo, trés caracteristicas relacionadas a aves: asa com penas,
bico cérneo e tarso com garras. Posteriormente, foi feita uma consulta em guias de Aves especializados
(DEL Hovo & CoLLAR, 2014, 2016), buscando taxons (ordem, familia, género ou espécie) que
apresentassem semelhangas morfologicas com os Pokémon selecionados, priorizando aqueles com
distribuigdo asiatica, refor¢ando a ideia de que possivelmente serviram como inspiragao para a criagao
dos personagens. Além da semelhanga morfoldgica, procurou-se também por semelhangas ecolégicas,
como alimentacdo e comportamento, consultando as entradas Pokédex de cada Pokémon (BULBAPEDIA,
2017), e as descri¢Ges de cada taxon (DEL Hovo & COLLAR, 2014, 2016).

Os dados obtidos foram organizados em uma planilha, com entradas para as seguintes
informacdes, relacionadas a cada Pokémon: nome, tipo, nUmero na Pokédex, geracdo, presenca de
dimorfismo sexual e classificagdo taxondmica (ordem, familia, género e espécie), segundo DEL Hovo &
COLLAR (2014, 2016).

Resultados e discussao

Apesar do numero relativamente pequeno de Pokémon inspirados em aves, 63 (Tabela 1),
correspondendo a cerca de 7,1% do total (Figura 1), nossa pesquisa mostrou que o universo Pokémon
representa as aves de maneiras bem diversificada, ecoldgica e taxonomicamente. Foram encontradas
referéncias a 34 familias de Aves, distribuidas por 18 ordens.

Os Pokémon identificados estdo distribuidos por sete ecossistemas principais, sendo que cada
Pokémon pode habitar mais de um tipo de ecossistema (Tabela 2). O ambiente mais habitado foi o
florestal (34,6%), seguido de pradaria (25%) e aquatico (9,6%) (Figura 2).
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Tabela 1. Pokémon com referéncias a aves e suas possiveis inspiragdes taxondmicas. Tipos: A = Agua; D = Dragdo; E =
Elétrico; Fa = Fantasma; Fg = Fogo; Gr = Grama; Ge = Gelo; L = Lutador; M = Metal; No = Normal; Nt = Noturno; Ps =

Psiquico; S = Sombrio, V = Voador.

Pokémon Geragao| Tipo Taxons referéncia
Ordens Familias Espécies
Passer montanus (Linnaeus, 1758);
#16 Pidgey | No, V Passeriformes Passeridae; Passerellidae | Zonotrichia capensis (Statius Muller,
1776)
#17 Pidgeotto No, V Passeriformes Passeridae; Bombycillidae Passer montanus; Bombycilla japonica
& ' i ¥ (von Siebold, PF, 1824)
#18 Pidgeot | No, V Passeriformes; Galliformes Passeridae; Phasianidae S montqnus; TR R TS
(Linnaeus, 1758)
#21 Spearow No,V | Accipitriformes; Passeriformes | Accipitridae; Passeridae Accipiter gularis (Temminck & Schlegel,
1844); Passer montanus
#22 Fearow | No, V Pelecaniformes; Suliformes Ardeidae; Anhingidae Ard?a gol/atl"l Cretz'schmar, 1829;
Anhinga anhinga (Linnaeus, 1766)
#54 Psyduck | A Anseriformes Anatidae Anas platyrhynchos Linnaeus, 1758
#83 Farfetch'd | No, V Anseriformes Anatidae -
#84 Doduo | No, V Struthioniformes Rheidae Rhea americana (Linnaeus, 1758)
#85 Dodrio | No, V | Struthioniformes; Cuculiformes Rheidae; Cuculidae Rhe"a amerlcana; Geococcyx
californianus (Lesson, 1829)
#144 Articuno | Ge, V Galliformes Phasianidae -
#145 Zapdos | E,V Pelecaniformes Ardeidae -
#146 Moltres | Fg, V Pelecaniformes Ardeidae Bubulcus ibis (Linnaeus, 1758)
#163 Hoothoot Il No, V Strigiformes Strigidae Bubo sp.
#164 Noctowl Il No, V Strigiformes Strigidae Bubo sp.; Ketupa sp.
#177 Natu 1l Ps, V Coraciiformes Todidae Todus multicolor Gould, 1837
#178 Xatu Il Ps,V Trogoniformes Trogonidae Pharomachrus sp.
#198 Murkrow 1l Nt, V Passeriformes Corvidae Corvus sp.
#225 Delibird Il Ge, V Sphenisciformes Spheniscidae Eudyptes sp.
#250 Ho-oh Il Fg, V Anseriformes; Galliformes Anatidae; Phasianidae Cygnus sp.; Lophophorus sp.
#255 Torchic I Fg Galliformes Phasianidae Gallus gallus (Linnaeus, 1758)
#256 Combusken Il Fg, L Galliformes Phasianidae Gallus gallus
#257 Blaziken Il Fg, L Galliformes Phasianidae Gallus gallus
#276 Taillow 1] No, V Passeriformes Hirundinidae Hirundo rustica Linnaeus, 1758
#277 Swellow 11 No, V Caprimulgiformes Hemiprocnidae Hemiprocne sp.
#278 Wingull 1] AV Charadriiformes Laridae Larus crassirostris Vieillot, 1818
#279 Pelipper I AV Pelecaniformes Pelecanidae Pelecanus crispus Bruch, 1832
#333 Swablu 1] No, V Galliformes Phasianidae -
#334 Altaria Il D,V Galliformes Phasianidae -
#393 Piplup \Y A Sphenisciformes Spheniscidae Aptenodytes sp.
#394 Primplup \Y A Sphenisciformes Spheniscidae Eudyptes sp.
#395 Empoleon [\, A M Sphenisciformes Spheniscidae Eudyptes sp.
Spodiopsar cineraceus (Temminck,
#396 Starly \Y, No, V Passeriformes Sturnidae; Corvidae 1835); Perisoreus canadensis (Linnaeus,
1766)
#397 Staravia \Y, No, V Charadriiformes Charadriidae Vanellus vanellus (Linnaeus, 1758)
#398 Staraptor [\ No, V Accipitriformes Accipitridae -
#430 Honchkrow \Y S,V Passeriformes Corvidae Pica nutalli (Audubon, 1837)
. . . . . S - Agapornis personatus Reichenow,
#441 Chatot \Y) No, V Psittaciformes; Passeriformes Psittacidae; Estrildidae 1887 Erythrura gouldiae (Gould, 1844)
#519 Pidove \Y No, V Columbiformes Columbidae Ciptrtamiac s Emati, U5, 17525 €.

rupestris Pallas, 1811
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Tabela 1. Pokémon com referéncias a aves e suas possiveis inspiragdes taxondmicas. Tipos: A = Agua; D = Dragdo; E
Elétrico; Fa = Fantasma; Fg = Fogo; Gr = Grama; Ge = Gelo; L = Lutador; M = Metal; No = Normal; Nt = Noturno; Ps

Psiquico; S = Sombrio, V = Voador. (continuagdo)

Pokémon Geragao| Tipo Taxons referéncia
Ordens Familias Espécies

#520 Tranquill Y, No, V Columbiformes Columbidae Columba livia; C. rupestris

#521 Unfezant Y No, V Galliformes Phasianidae Phasianus versicolor Vieillot, 1825

#580 Ducklett Y, AV Anseriformes Anatidae -

#581 Swanna Vv AV Anseriformes Anatidae Cygnus olor (Gmelin, JF, 1789)
#627 Rufflet Vv No, V Accipitriformes Accipitridae Haliaeetus Ieuc;);g;él)?alus (Linnaeus,
#628 Braviary Vv No, V Accipitriformes Accipitridae Haliaeetus leucocephalus
#629 Vullaby 1 Nt, V Accipitriformes Accipitridae Gyps sp.

#630 Mandibuzz Vv Nt, V Accipitriformes Accipitridae Gyps sp.

foal Tornadus Vv \" Galliformes Phasianidae -

(Therian form)

#661 Fletchling Vi No, V Passeriformes Muscicapidae Larvivora akahige (Temminck, 1835)
#662 Fletchinder \ Fg, V Passeriformes Bombycnll.dae; Bombycilla japonica, Larvivora akahige

Muscicapidae
#663 Talonflame VI Fg, V Accipitriformes Accipitridae Nisaetus sp.; Spizaetus sp.
#701 Hawlucha \ LV Opisthocomiformes Opisthocomidae Opisthocomus hf;;g; (Statius Muller,
#722 Rowlet Vi Gr, L Strigiformes Tytonidae Tyto sp.
#723 Dartrix Vi Gr, L Strigiformes Tytonidae Tyto sp.
#724 Decidueye Vi Gr, L Strigiformes Tytonidae Tyto sp.
#731 Pikipek Vi No, V Piciformes Picidae Hylatomus pileatus (Linnaeus, 1758)

#732 Trumbeak Vi No, V Piciformes Picidae Hylatomus pileatus (Linnaeus, 1758)
#733 Toucannon VIl No, V Piciformes Ramphastidae Ramphastos Linnaeus, 1758

4741 Oricorio Vil Fg, E, Ps, Passeriformes Frlng||||dag, P.aradlsae|dae, Drepanis coca'nae (Forster, JG, 1780);
Fa, V Pipridae Parotia sp.; Pipra sp.

#821 Rookidee VI Vv Passeriformes Paridae Cyanistes caeruleus (Linnaeus, 1758)
#822 Corvisquire | VIII Vv Passeriformes Corvidae Cyanocitta stelleri (Gmelin, JF, 1788)
#823 Corviknight | VI M, V Passeriformes Corvidae Corvus corax Linnaeus, 1758
#845 Cramorant | VI AV Suliformes Phalacrocoracidae Phalacrocorax sp.

#875 Eiscue Vil Ge Sphenisciformes Spheniscidae -

#8605 Sirfetch'd Vil L Anseriformes Anatidae -

B Pokémons referenciando aves [ Outros

Figura 1. Percentual relativo dos Pokémon inspirados em aves em relagao aos demais.
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Tabela 2. Ecossistemas habitados pelos Pokémon.

Numero de individuos| Ecossistemas Caracterizacao

21 Florestas Floresta temperada; Floresta boreal; Floresta tropical da América do Sul
3 Meio urbano Vilas e cidades humanas; parques e pragas de cidades

7 Aquatico Lagos e locais alagados; rios tropicais; oceanos

4 Vulcanico Areas vulcanicas; crateras vulcanicas

1 Aquatico polar  Aguas congeladas

1 Atmosférico Entre nuvens

3 A beira mar Falésia ingreme a beira mar; beira mar em clima frio

4 De montanha Regides montanhosas; Cadeias de montanhas

2 Pantanoso regides de vegetagdo inundada

2 Polar isolado regidoes remotas de clima polar

13 Pradaria Pastagens rurais; planicies abertas; campos

1 Savana planicies em clima tropical, com gramineas e arvores espagadas

OFlorestal
EPradaria

B Aquatico

Figura 2. Os trés ecossistemas mais habitados pelos Pokémon inspirados em aves.

A Regido de Kanto (Figura 3), apresentada na primeira gera¢do da franquia, introduziu grande
parte (24,5%) dos personagens inspirados em aves. Essa regido é a que possui o clima mais temperado
dentre as regides das outras geracdes, estando suas principais cidades localizadas no centro da regido,
com acesso préximo a praticamente todos os seus ecossistemas (mar, montanhas, florestas, etc.), sendo
qgue é predominantemente dominada por florestas e planicies, mas possui também uma grande baia no
meio, que se estende para o mar.

Figura 3. Mapa da regido de Kanto. Fonte: ver pagina 19.

$ Graga; Fonseca & Nascimento 2020 7



A Bruxa 4(10): 1-19, 2020 www.revistaabruxa.com

A maior parte dos Pokémon inspirados em aves, como esperado, é do tipo Normal/Voador
(n=26) (Figura 4), com predominancia (66%) de personagens com referéncia ludica a aves e alguns
poucos (30,8%) com referéncia a seres fantasticos e misticos. H4 uma grande representacdo de taxons
com distribuicdo asiatica, como os faisGes (Phasianidae), mas ha também representac¢des de taxons com
distribuicdo exclusivamente neotropical, como Opisthocomiformes.

B fogo/voador

M agua/voador

O normal/voador

Figura 4. Tipos de Pokémon inspirados em aves.

Algumas das ordens encontradas s3ao representadas por apenas um Pokémon, como
Coraciiformes, Trogoniformes, Caprimulgiformes, Opisthocomiformes, Cuculiformes e Psittaciformes,
representadas, respectivamente, pelos Pokémon Natu, Xatu, Swellow, Hawlucha, Dodrio e Chatot
(Figuras 5). Entretanto, coincidentemente ou ndo, a ordem mais diversa da classe Aves, Passeriformes, é
representada pelo maior nimero de Pokémon, 15 no total, com referéncias a 12 familias: Corvidae (5),
Passeridae (4), Bombycillidae (2), Muscicapidae (2), Fringillidae (1), Paradisaeidae (1), Pipridae (1),
Estrildidae (1), Passerellidae (1), Sturnidae (1), Hirundinidae (1) e Paridae (1).

Figura 5. Pokémon que sé representam uma ordem da classe Aves e exemplos de espécies referenciadas por eles. a -
Natu, b - Xatu, c - Swellow, d - Todus multicolor, e - Pharomachrus sp., f - Hemiprocne sp., g - Hawlucha, h — Doduo, i -
Chatot, j - Opisthocomus hoazin, k - Rhea americana, | - Agapornis personatus. Fontes: ver pagina 19.
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Muitos dos Pokémon selecionados ndo fazem referéncia direta a alguma ordem ou familia, por
exemplo, no Pokémon Ho-oh (Figura 6) foram identificadas caracteristicas tanto de Galliformes (e.qg.
faisGes), quanto de Anseriformes (e.g. gansos e cisnes). Mas ha também diversos casos onde a
representacdo de um determinado taxon é bem definida, como no Pokémon Fletchling (Figura 7), que
representa o robin-japonés, Larvivora akahige (Temminck, 1835), e casos como o do Pokémon
Toucannon (Figura 8) que, apesar de ser claramente inspirado em um tucano (Ramphastidae), ndo faz
referéncia a uma uUnica espécie dessa familia, mas sim a diversas espécies do género Ramphastos, como
R. toco Statius Muller, 1776, R. cuvieri Wagler, 1827, R. tucanus Linnaeus, 1758 e R. culminatus Gould,
1833.

Figura 6. Pokémon que ndo possui referéncia direta a alguma ordem ou familia das
Aves. a - Pokémon Ho-oh; b — faisdo; c — ganso; d — cisne. Fontes: ver pagina 19.

Figura 7. Exemplo de representacdo bem definida de Taxon das Aves na franquia
Pokémon. a - Pokémon Fletchling, b - robin-japonés Larvivora akahige Temminck,
1835. Fontes: ver pagina 19.
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Figura 8. Exemplo de Pokémon que faz referéncia a mais de uma espécie da mesma familia das
Aves. a — Pokémon Toucannon; b - Ramphastos toco Statius Muller, 1776, c - R. cuvieri Wagler,
1827, fonte: d - R. tucanus Linnaeus, 1758; e - R. culminatus Gould, 1833. Fontes: ver pagina 19.

Notou-se que, geralmente, referéncias a aves nas evolucées dos Pokémon ndo seguem uma
coeréncia taxon0mica, havendo diversos casos onde as evolugdes referenciam espécies, familias e até
ordens distintas, por exemplo, o Pokémon Taillow (Figura 9), que representa uma andorinha
(Hirundinidae), tem como evolu¢do o Swellow, que provavelmente teve como inspiragdio um
andorinhdo-arboricola ou andorinhdo-de-crista (Hemiprocnidae) que, apesar do nome popular parecido,
é um Caprimulgiformes, portanto, mais préximo dos bacurais (Caprimulgidae) e andorinhdes (Apodidae)
do que das andorinhas, que sdo Passeriformes.

Para leigos, andorinhas e andorinhdes-arboricolas sdo bem parecidos, o que torna compreensivel
tal associacdo. No entanto, ha diversos casos onde as evolugGes sdo coerentes, em um contexto
taxonémico, por exemplo, o Pokémon Rowlet (Figura 10) e todas as suas evolugdes, Dartrix e Decidueye,
provavelmente foram inspirados em corujas-de-celeiro ou corujas-de-igreja (Tyto sp.); e o Pokémon
Torchic (Figura 11), assim como todas as suas evolugdes, Combusken e Blasiken, provavelmente foram
inspirados em variagdes domesticadas da galinha-selvagem, Gallus gallus (Linnaeus, 1758).
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Figura 9. Exemplo onde as evolugGes de um Pokémon fazem referéncia a espécies, familias ou
ordens distintas. a - Taillow, b — Swellow, c - andorinha-das-chaminés Hirundo rustica Linnaeus,
1758, d - andorinhdo-de-crista Hemiprocne coronata Tickell, 1833. Fontes: ver pagina 19.

Figura 10. Exemplo onde as evolugdes seguem uma coeréncia taxondmica. a - Pokémon
Rowlet, Dartrix e Decidueye respectivamente, b - corujas-de-celeiro ou corujas-de-igreja Tyto
sp. Fontes: ver pagina 19.
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Figura 11. Exemplo onde as evolugdes seguem uma coeréncia taxonémica.
a - Linha evolutiva do Pokémon. Respectivamente Torchic, Combusken e
Blasiken, b - Espécie Gallus gallus Linnaeus, 1758. Fontes: ver pagina 19.

Ha também o interessante caso das evolucdes do Pokémon Pikipek (Figura 12), um pica-pau
(familia Picidae), que possui duas evolugdes também inspiradas em familias da ordem Piciformes, sendo
gue sua proxima evolugcao, Trumbeak, provavelmente também foi inspirada na familia Picidae, e sua
ultima evolugdo, Toucannon, representa a familia Ramphastidae, os tucanos.

Figura 12. Pokémon Pikipek e sua linha evolutiva. a - Pokémon Pikpek, Trumbeak e Toucannon
respectivamente, b - Espécie Hylatomus pileatus (Linnaeus, 1758). Fontes: ver pagina 19.
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Dentre as representacles de aves mais interessantes esta a do Pokémon Hawlucha (Figura 5-g),
provavelmente inspirado na cigana, Opisthocomus hoazin (Statius Muller, 1776) (Figura 5-j), ave tipica de
bordas de rios na Amazonia brasileira, com ocorréncia também em outros paises da América do Sul,
como Bolivia, Colombia, Venezuela e Guianas. A caracteristica determinante nessa associacdo foi que
ambos apresentam garras nas asas, 0 que, no caso da cigana, permite que o ninhego possa escalar o
ninho sozinho, que consiste em uma plataforma de galhos sobre arvores em margens de rios (SIGRIST,
2013:114).

Ha também o caso do mistico Pokémon Xatu (Figura 5-b), que contém caracteristicas
semelhantes a de quetzais (Pharomachrus sp.) (Figura 5-e), aves exuberantes e repletas de lendas,
sagradas para diversos povos pré-colombianos, como maias e astecas, sendo que atualmente a espécie
Pharomachrus mocinno La Llave, 1832, o quetzal-resplandecente, é considerada a ave simbolo da
Guatemala. Vale destacar também dois Pokémon (Figura 13) que ndo foram considerados como
representacées de aves, mas sdo de certa forma importantes para a valorizagdo da franquia como
ferramenta para o ensino de Evolugao, os Pokémon Archen e sua evolugao, Archeops, que representam
ancestrais das aves atuais, como o Archaeopteryx Mayer, 1861.

Figura 13. Pokémon Archen e sua evolugdo e o Archaeopteryx. a - Pokémon Archen
e Archeops respectivamente, b - Imagem do tArchaeopteryx Meyer, 1861 obtida
através de técnicas avancadas de scanning. T, Animal extinto. Fontes: ver pagina 19.

Outro fato interessante é a representacao de diferencas morfoldgicas entre os sexos (dimorfismo
sexual) em alguns Pokémon (10). Por exemplo, o macho e a fémea do Doduo (Figura 5-h), que é
provavelmente inspirado em Struthioniformes [e.g. ema, Rhea americana (Linnaeus, 1758) (Figura 5-k)],
apresentam o pescoc¢o de coloracdo diferente; o Murkrow, um corvo (Corvus sp.), apresenta diferencas
de tamanhos entre os sexos; e dentre outros exemplos, destacam-se os casos relacionados a familia
Phasianidae (4), como o Pokémon Unfeazant (Figura 14), que representa um faisdao (Phasianus sp.), onde
o macho possui penas ou outras estruturas decorativas na cabec¢a, uma caracteristica muito comum
nessa familia.
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Figura 14. Exemplo de dimorfismo sexual apresentado na franquia Pokémon. a -
Pokémon Unfeazant macho e fémea respectivamente; b - Imagem do Faisdo
Phasianus sp. Linnaeus, 1758 respectivamente macho e fémea. Fontes: ver pagina 19.

A presenca do dimorfismo sexual nunca fora algo explorado dentro da franquia Pokémon, sendo
apenas uma forma de diferenciacdo do macho para a fémea, ndo havendo qualquer outra importancia
especificada. O dimorfismo sexual em aves se apresenta de diversas formas, ndo necessariamente
exclusivas, podendo haver diferencas de plumagem, como no pato-real (Anas platyrhynchos Linnaeus,
1758), onde os sexos sdo tdo diferentes fisicamente que quando descobertos foram classificados como
espécies diferentes (ANDERSSON, 1994: 3); diferencas de peso e/ou tamanho, como nos machos de
trigueirdo (Emberiza calandra Linnaeus, 1758), que costumam ser 40% mais pesados do que as fémeas;
e diferencas no desenvolvimento de estruturas, como as esporas de Galliformes que, por serem
utilizadas em batalhas, se desenvolvem mais nas patas dos machos. A variacdo na extensdo do
dimorfismo sexual em aves é tradicionalmente atribuida a diferengas no sistema social de acasalamento;
no entanto, existem muitas formas diferentes de dimorfismo entre as aves e nem todas apresentam uma
correlagdo dbvia com o sistema social de acasalamento (OWENS & HARTLEY, 1998).

Dentre os casos de dimorfismo sexual inspirados na familia Phasianidae, hd o intrigante caso do
Torchic (Figura 15), que representa um filhote de Galliformes. Nesse Pokémon o macho possui uma
mancha preta na regido traseira, o que ndo é uma caracteristica naturalmente relacionada a dimorfismo
em Galliformes, mas sim um procedimento de sexagem desenvolvido no Japdo, popularmente chamado
de vent sexing, no qual a cloaca de individuos jovens é evertida e examinada a procura de diferencas
anatOmicas diagndsticas entre os sexos, como protuberancias (GiBBs, 1934; LUNN, 1948) (Figura 16).
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Figura 16. Org3os reprodutores masculino (3 esquerda) e feminino (a direita) de Galliformes com um
dia de vida (muito aumentados). Fonte: ver pégina 19.

Além de representacdes de dimorfismo sexual, ha o que pode ser interpretado como uma
referéncia a comportamentos de corte em aves, rituais de danca, presentes no Pokémon Oricorio (Figura
17). Esse Pokémon possui quatro variagdes com plumagens diferentes, ambas do tipo Voador, mas cada
uma associada a um segundo tipo: Fogo, Fantasma, Elétrico ou Psiquico. Todas as varia¢cdes apresentam
a danca como uma habilidade, sendo que cada uma representa um tipo de danca diferente: baile
(Flamenco), pom-pom (Cheerleader), pa’u (Danca havaiana) e sensu (Dancas japonesas).

E possivel que familias como Paradisaeidae e Pipridae, conhecidas por espécies que possuem
plumagens e rituais de danca elaborados e complexos, tenham servido como inspiracdo para a criacao
desse Pokémon. Além do mais, todas as suas variacdes apresentam habito nectarivoro (se alimentam de
néctar), possuindo o bico curvilineo, comum em espécies com esse habito [e.g. Coereba flaveola
(Linnaeus, 1758)], sendo que cada uma é originaria de ilhas diferentes e associadas a tipos diferentes de
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néctar. A avifauna e as ilhas do arquipélago do Havai podem também ter servido de inspira¢do para a
criacdo desse Pokémon, sendo que a variacdo do tipo Fogo (Figura 18) é bastante similar a espécie
havaiana liwi, Drepanis coccinea (Forster, JG, 1780), que também possui habito nectarivoro.

Fantasma

<=
Fogo

Figura 17. Pokémon Oricorio e seus diferentes tipos. Fonte: ver pagina 19.

Figura 18. a - Pokémon Oricorio tipo fogo, b - liwi, Drepanis coccinea Forster, JG, 1780. Fontes: ver pagina 19.

Conclusao

Através da pesquisa realizada, associando caracteristicas morfoldgicas e ecolégicas entre
criaturas Pokémon e a avifauna atual, foi possivel notar que as representacées de aves no universo
Pokémon n3do sdo meramente superficiais, mas fazem parte de um processo criativo no qual a pesquisa,
por espécies e casos reais, foi parte integrante. Apesar de uma representacao baixa, diversos grupos de
Aves sdo observados nessa franquia, o que faz da mesma uma importante ferramenta para Divulgacdo
Cientifica e ensino de Biologia, onde se pode abordar assuntos como evolucdo, ecologia e taxonomia de
Aves.
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